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[bookmark: _Toc387404731]Introduction
Les comportements JavaScript sont injecté et configuré dans les pages grâce aux attributs HTML5 « data-* ».
…
[bookmark: _Toc387404732]Ordre d’inclusion des scripts
1. Les librairies externes (jQuery, popcorn js, etc.).
2. Les modules internes (RSGModal, RSGTip, etc.).
3. Les scripts spécifiques à la page en cours.
4. Les scripts d’injection de comportement.
[bookmark: _Toc387404733]Composantes
La majorité des comportements lié aux attributs « data-* » sont injecté lors de l’exécution du code contenu dans le fichier « RSGDefaultInjection.js ».
[bookmark: _Toc387404734]RSG.js
Contient plusieurs constantes et fonctions utilitaires.
Namespaces:
· RSG
· RSG.Keys
· RSG.Media
· RSG.Elements
[bookmark: _GoBack]
[bookmark: _Toc387404735]RSGAudioPlayer.js
Plugin jQuery représentant « l’audio player » noir.
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-player-auto-start="true|false"

	false
	If true, the audio will start automatically, otherwise, it won't.

	data-player-delay="750"
	750
	The delay before the audio auto-start.

	data-player-display-left-arrow="true|false"

	true
	False to hide the player left arrow.



[bookmark: _Toc387404736]RSGData.js
Contient des fonctions utilitaires qui aident à la manipulation des attributs « data-* ».
[bookmark: _Toc387404737]RSGDataStore.js
Contient la classe abstraite « RSG.DataStore » ainsi que les implémentations suivantes :
· RSG.CookieDataStore (using cookies)
· RSG.SessionDataStore (using HTML5 sessionStorage)
· RSG.ScormDataStore (using the SCORM API)
Ces implémentations servent de couche d’abstraction entre les données et l’endroit où ils seront sauvegardés. Tous composant du système peut utiliser le « DataStore » configuré dans la page (voir « RSGPage.js ») sans avoir à se soucier d’où les données seront physiquement sauvegardées.
[bookmark: _Toc387404738]RSGDefaultInjection.js
Injection des comportements par défaut. Les attributs « data-* » sont utilisé ici pour injecter la logique dans les pages.
[bookmark: _Toc387404739]Bouton recommencer
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-button-recommencer="activite|all"
	Aucune
	Supprime les réponses du datastore de la page. Si « activite », supprime les données de l’activité en cours. Si « all » vide le datastore de la page à l’aide de la fonction clear().



[bookmark: _Toc387404740]RSGDetectMobile.js
Injection de logique servant à la gestion des téléphones et tablettes.
[bookmark: _Toc387404741]RSGDragAndDrop.js
Plugin jQuery de Drag and Drop, limité par groups.
Namespace:
· RSG.DragAndDrop
[bookmark: _Toc387404742]« Draggable »
Éléments HTML déplaçable, glissable.
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-draggable="group name"
	Aucune
	Avec cet attribut, l’élément devient un « draggable » dans le groupe spécifié.
Cet attribut est requis.

	data-draggable-key="key name"
	Aucune
	The value part (of a key/value pair) to be saved in the page datastore. The key will be the « droppable key ».



[bookmark: _Toc387404743]« Droppable »
Éléments HTML pouvant recevoir un élément « draggable ».
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-droppable="group name"
	Aucune
	Avec cet attribut, l’élément devient un « droppable » dans le groupe spécifié.
Cet attribut est requis.

	data-droppable-key="key name"
	Aucune
	The key part (of a key/value pair) to be saved in the page datastore.  The value will be the « draggable key ».

	data-droppable-source-of="drag. key"
	Aucune
	Spécifie que le « droppable » est la source du « draggable » identifié par la clé spécifié.

	data-expected-draggable="drag. key"
	Aucune
	La clé représentant le « draggable » contenant la bonne réponse à la question. Utilisé pour la validation de l’activité.



[bookmark: _Toc387404744]RSGHeadphoneButton.js
Plugin jQuery attachant un lecteur audio à un élément HTML.
[bookmark: _Toc387404745]« Trigger »
L’élément HTML servant de bouton.
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-headphone="audio id"
	Aucune
	Cet attribut doit pointer vers un élément audio existant.



[bookmark: _Toc387404746]« Audio »
L’élément HTML <audio />.
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-disable-injection="true|false"
	false
	Les éléments audio (ou vidéo) décoré de cet attribut ne se verront pas injecté des comportements par défaut. Donc pour ne pas voir le lecteur média, spécifiez « true » comme valeur. Le « RSGHeadphoneButton » fonctionnera sans problème.



[bookmark: _Toc387404747]RSGMenu.js
Plugin jQuery gérant le menu principal. Il pourrait y avoir plusieurs menu.
[bookmark: _Toc387404748]RSGModal.js
Les fenêtres modales sont divisées en deux entités, les « triggers » et les « fenêtres ».
Les configurations peuvent être appliquées à différent niveau. Voici l’ordre d’application des configurations (le 4 ayant précédence sur le 3, etc.) :
1. Default settings
2. jQuery plugin settings
3. Modal trigger data-* settings
4. Modal container data-* settings

[bookmark: _Toc387404749]« Triggers »
Élément ouvrant la fenêtre modal lors de l’événement click.
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-modal="modal id"
	Aucune
	Valeur de l’attribut « id » de l’élément contenant la fenêtre modal.



Exemple :
<a href="#" data-modal="modalWindowId">Open modal window</a>
[bookmark: _Toc387404750] « Fenêtre »
Élément représentant la fenêtre modal.
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	id
	aucune
	L’ID de l’élément HTML, utilisé pour trouver la fenêtre modale dans le DOM.



[bookmark: _Toc387404751]Classes CSS spéciales:
	Class CSS
	Description de la valeur

	close
	Représente l’action (onClick) de fermeture de la fenêtre modale.

	print
	Représente l’action (onClick) de l’impression de la fenêtre modale.



Exemple :
<div id="modalWindowId" class="modal">
    <header>
        <nav class="noPrint">
            <ul>
                <li><a href="#" class="print"><span>Imprimer</span></a></li>
                <li><a href="#" class="close"><span>Quitter</span></a></li>
            </ul>
        </nav>
    </header>
    <section>
        <article>
            <h3>Title</h3>
            Content here...
        </article>
    </section>
</div>

[bookmark: _Toc387404752]RSGPage.js
Module avec représentation globale « RSG.Page » définissant la page en cours et ses options.
Options :
· DataStore
· Workflow
[bookmark: _Toc387404753]RSGPrint.js
Plugin jQuery d’impression. Ouvre une fenêtre et transfère les éléments spécifiés dans celle-ci. 
Veuillez prendre note que les événements supportant l’impression des fenêtres modal sont injecté automatiquement (voir RSGModal). 
[bookmark: _Toc387404754]« Trigger »
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-print="selector"
	Aucune
	The element(s) to be copied into the print window when the HTML element is clicked.

	data-print-css="Array"
NOT SUPPORTED YET
	[ "(…)/print.css" ]
	Style sheets url to be injected in the print window.



[bookmark: _Toc387404755]RSGReferenceTooltip.js
Plugin jQuery gérant l’affichage de bulle d’informations additionnelles (voir ci-dessous).
[image: ]
[bookmark: _Toc387404756]« Trigger »
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-tooltip="content id"
	Aucune
	L’ID de l’élément HTML contenant le contenu de la bulle d’information.

	data-tooltip-hide-container="true|false"
	true
	If set to true, will hide the target content element.



[bookmark: _Toc387404757]RSGTip.js
Plugin jQuery gérant l’affichage de bulle d’informations additionnelles (voir ci-dessous).

[image: ]
[bookmark: _Toc387404758]« Trigger »
Les RSGTip présent dans une fenêtre modal ont par défaut ce modal comme parent relatif (overflow-parent).
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-rsgtip="content id"
	Aucune
	L’ID de l’élément HTML contenant le contenu de la bulle d’information.

	data-rsgtip-overflow-parent="HTMLElement|jQuery|selector"
	Aucune. Par défaut le positionnement dynamique est calculé relativement entre le RSGTip et le « viewport » actuel.
	Référence à un élément qui sera utilisé pour le calcul du positionnement dynamique du RSGTip. 



[bookmark: _Toc387404759]RSGVideoPlayer.js
Plugin jQuery représentant un lecteur vidéo. Aucun élément visuel n’est présentement implémenté.
[bookmark: _Toc387404760]Attribut général
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-disable-injection="true|false"
	false
	Les éléments audio (ou vidéo) décoré de cet attribut ne se verront pas injecté des comportements par défaut. 



[bookmark: _Toc387404761]Attributs d’enchainement
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-panel-activate-at-end="data-panel-id"
	Aucune
	À la fin de la lecture de la vidéo, le « data-panel » spécifié sera rendu visible.

	data-modal-activate-at-end="modal id"
	Aucune
	À la fin de la lecture de la vidéo, la fenêtre modale spécifiée sera ouverte.



[bookmark: _Toc387404762]Attributs du lecteur vidéo (data-player-*)
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-player-auto-start="true|false"
	false
	Spécifie si la vidéo doit démarrer automatiquement ou non.

	data-player-delay="750"
	750
	Si la vidéo doit débuter automatiquement, cette valeur représente le délai avant qu’elle débute (en millisecondes).

	data-player-inject-play-button="true|false"
	false
	Si « true », alors le bouton « play rond de l’avatar » sera injecté sur la vidéo.

	data-player-init-delegate="function"
	Aucune
	Fonction JavaScript d’initialisation au format f(e). e = { media, popcorn }.



[bookmark: _Toc387404763]RSGWorkflow.js
Structure de données facilitant la gestion du flux d’affichage d’une page. Il est important de noter que seul l’attribut « data-workflow-handler » est en relation directe avec le système. Les autres attributs représentent l’injection par défaut, utilisant la structure de donnée de workflow, ni plus, ni moins.
[bookmark: _Toc387404764]« Tabs »
L’onglet associé au nœud actif sera marqué comme « selected ». Tous les onglets précédent verront leur lien activé et seront marqué comme « previous ». 
« selected » et « previous » étant des classes CSS.
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-workflow-tab-for="node name"
	Aucune
	The workflow node name OR an array of workflow node name.
Examples: 
data-workflow-tab-for="A01Q01"
data-workflow-tab-for="A01Q02A, A01Q02B"



[bookmark: _Toc387404765]« Nodes »
Chaque nœud représente un élément HTML. Un seul nœud est affiché à la fois.
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-workflow-node-id="node name"
	Aucune
	The node name will become the node object. Must be unique.


[bookmark: _Toc387404766]Événements
f(e) où e = { workflow, sourceNode, targetNode }
[bookmark: _Toc387404767]Événements individuels
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-workflow-node-activating="function"
	Aucune
	Function that will be called before the node activation.

	data-workflow-node-activated="function"
	Aucune
	Function that will be called after the node activation.

	data-workflow-node-deactivating="function"
	Aucune
	Function that will be called before the node deactivation.

	data-workflow-node-deactivated="function"
	Aucune
	Function that will be called after the node deactivation.



[bookmark: _Toc387404768]Gestionnaires d’événements
À la place d’utiliser les gestionnaires d’événements individuels, le système permet la construction dynamique de gestionnaires d’événements complexe, préprogrammé. La chaine de caractère JSON est dans le format suivant : {"type":"my handler type","args":{}}. La propriété « args » est optionnel et permet d’assigner des valeurs différentes à chaque gestionnaire.
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-workflow-handler='json'
	Aucune
	Attach a pre-programmed event handler to the current node object.



[bookmark: _Toc387404769]testHandler
Output actions to console (used for debugging).
Exemple: 
data-workflow-handler='{"type":"testHandler"}'
[bookmark: _Toc387404770]3ways
Question avec trois fenêtres modales: OK, Fail#1 et Fail#2.
Utilisation : Gabarit 2 : Capsule 1 activités 2 et 5.
Args :
· answer
· Valeur représentant la bonne réponse.
· (optional) sendAnswerTo
· envoi la réponse vers un la fonction spécifié.
· Format : f(e) où e = { isOK : bool, node : RSG.Workflow.Node }
· (optional) okSelector
· Sélecteur d’accès à la fenêtre modale « OK ».
· Défaut : #[NodeName]OK
· (optional) f1Selector
· Sélecteur d’accès à la fenêtre modale « Fail#1 ».
· Défaut : #[NodeName]F1
· (optional) f2Selector
· Sélecteur d’accès à la fenêtre modale « Fail#2 ».
· Défaut : #[NodeName]F2

Exemple: 
data-workflow-handler='{"type":"3ways","args":{"answer":"C"}}'
data-workflow-handler='{"type":"3ways","args":{"answer":"A","sendAnswerTo":"my delegate name"}}'
[bookmark: _Toc387404771]2ways
Question avec deux fenêtres modales: OK et Fail.
Utilisation : Gabarit 9 : Capsule 1 activité 6.
Args :
· answer
· Valeur représentant la bonne réponse.
· (optional) okSelector
· Sélecteur d’accès à la fenêtre modale « OK ».
· Défaut : #modalRetroactionPositive
· (optional) fSelector
· Sélecteur d’accès à la fenêtre modale « Fail ».
· Défaut : #modalRetroactionNegative

Exemple : 
data-workflow-handler='{"type":"2ways","args":{"answer":"B"}}'
[bookmark: _Toc387404772]hideTabs
Cache la mise en situation ainsi que les onglets.
Utilisation : Gabarit 9 : Capsule 1 activité 6.
Exemple : 
data-workflow-handler='{"type":"hideTabs"}'
[bookmark: _Toc387404773]gabarit5 OU gabarit6
Questions drag & drop avec 2 essais
Utilisation : Gabarit 5 et 6 : Capsule 1 activités 3 et 4.
Args:
· (optional) modalOkId
· ID de la fenêtre modale « OK ».
· Défaut: modalOk
· (optional) modalF1Id
· ID de la fenêtre modale « Fail#1 ».
· Défaut: modalF1
· (optional) modalF2Id
· ID de la fenêtre modale « Fail#2 ».
· Défaut : modalF2
· (optional) modalF2OneOk
· ID de la fenêtre modale « Fail#2 avec bonnes réponses ».
· Défaut : modalF2OneOk
Exemple:
data-workflow-handler='{"type":"gabarit5"}'
data-workflow-handler='{"type":"gabarit6"}'
[bookmark: _Toc387404774]« Activateurs »
(Basically anything that can be clicked)
	Attribut
	Valeur par défaut
	Description de la valeur

	data-workflow-activate="node name"
	Aucune
	The workflow node to activate after the activator is clicked.
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