Guide pour intégrateur
Guide pour aider les intégrateurs à créer le contenu des cours en ligne avec l'application web: application_cad.
Cégep à distance
par Sébastien Rainville

Pour créer une nouvelle page:

Étape 1: Créer la page.
- Copier le bon fichier gabarit du dossier _html_source et le mettre dans le dossier html.
- Renommer le fichier: pagen.html. Par exemple "page1.html".

Étape 2: Créer le data.
- Copier le bon fichier data du dossier _data_source et le mettre dans le dossier data. Il aura le même nom que le fichier gabarit, mais sans le préfixe "gabarit_".
- Renommer le fichier. Garder le même nom, mais rajouter comme préfixe le nom de la page à laquelle le data est associé: pagen_. Par exemple: "page1_introduction_conclusion.js".

Étape 3: Remplir le fichier data
- Utiliser le PowerPoint et remplir le fichier data.

Étape 4: Lier le data à la page
- Ouvrir le fichier HTML de la page, aller à la ligne qui est écrit " <!-- CHANGER LE FICHIER ICI POUR LE FICHIER SPÉCIFIQUE À CETTE PAGE. -->" et mettre le nom du fichier data qui doit être relié à cette page.

Étape 5:  Ajouter les images
- Ajouter les images de la page dans le dossier image_activite. Elles doivent avoir le même nom qui ce qui a été écrit dans le fichier data.

******

Pour ajouter un template dasn une page html 3 étapes:
1) loader son data
2) ajouter le output div
3) loader le template

Pour la page standard (et activité)
Pour ajouter des onglets:
1) Ajouter ce div
<!-- HANDLEBARS OUTPUT DIV -->
<!-- Will be "replaced" with Handlebars template by the Handlebars.getTemplateAjax function. -->
<!-- #onglets_output est un id qui a un style dans le fichier CSS. -->
<!-- Remplacé par le template onglets.html -->
<div id="onglets_output"></div>
2) Ajouter data et son template
3) 
Ajouter les difféerent content sous les onglets.
Chaque content sous un onglet doit nécessaire s'appeler id="id_content_onglet_0"
Le premier doit commencer à 0.
Le premier doit avoir les 2 classes class="content_onglet content_premier_onglet"

Pour le data, si plusieurs content sur la même page ont le même template (avec ou sans onglet):
Respecter la même règle qu'avant:
Garder le même nom, mais rajouter comme préfixe le nom de la page à laquelle le data est associé: pagen_. Par exemple: "page1_introduction_conclusion.js".
Mais rajouter un index à la fin également pour chaque nouvelle version de ce template et dans le même ordre qu'il apparaisse.
par exemple:
page5_texte1.js
page5_texte2.js
page5_texte3.js
ET TRÈS IMPORTANT: dans chacun des fichiers data rajouter cet index.
Par exemple dataTexte devient dataTexte1, dataTexte2, etc.

Pour template activité c'est déjà fait, c'est juste d'aller dans le fichier gabarit HTML et mettre ou pas le dernier onlget.
Voir commentaire: <!-- LE DERNIER ONGLET N'EST PAS TOUJOURS NÉCESSAIRE. METTRE AU BESOIN. -->
******
Note spéciale: comment compresser les images.
Note spéciale: comment partir une activité (SCORM) cad: effacer le contenu de html et image_activite (c'est là comme exemple seulement) et à la fin deleter les folder qui commence par "_" cad __guide, _data_source, _html_source (ou pas?)
Note spéciale si les accent ne fonctionnent pas: tous les fichiers devraient être en UTF=8 déjà, mais si jamais il y en a qui ont été oublié et qu'il y a un problème d'accent, changer pour UTF-8 dans data, template(?), gabarti(?)
Notes spéciales pour le copyright et les pages.
 Pour faire des bullets utiliser <span class=texte_general_bullet>•</span> (Ils vont être plus gros pcq en gras. L'espace après se fait également tout seul).
Dans le data, surtout pour le texte du peux faire:
var dataTexte2 = {
	texte: 
	"At the end of this activity you will be able to answer the following questions:" +
	"<p><span class='bullet'>•</span> What is sociology?</p>" +
	"<p><span class='bullet'>•</span>  What is the sociological perspective?</p>"
};

Pour que ça soit plus visible. Ce n'est pas nécessaire, mais c'est plus visible (donc utiliser plusieurs"" et mettre des + entre chaque)
Use <p> when you have paragprah
Si pas de titre, laisser titre vide dans data: titre: ""


pour template page standard: si pas de icône, laisse vide dans data: icône: ""
le fichier html d'une fenêtre d'icône devrait s'appeler page6_fenetre_information1.html

pour ajouter boutons:
Leur nom:
bouton_tonif
bouton_attention
bouton_savoir_plus
L'état survolé se fait automatiquement. Ne pas ajouter l'extention (.png) ou le path (../images_generales/)


Le gabrarit gabarit_activite doit être pris pour faire l'activité même si très semblable à page standard: pour le haut (les titres) mais aussi pour subcontainer qui a un bg additionnel (le coin de page).

Expliquer comment fonctionne le data pour les boutons_côté.

texte fin:
Si boutons côté ne sont pas nécessaire, les enlever. Regarder dans le gabarit le commentaire: "ENLEVER SI NON NÉCESSAIRE."

data pour les images:
quand c'est un bouton, mettre seulement le nom du fichier du bouton SANS le path et sans l'extension.
Pour les images spécifiques à une page/activité, mettre le path au complet.


Pour les infobulles, un type doit être passé dans le data. Il n'y a que 2 choix possible: message ou contenu. Il ne doit pas y avoir de faute dans le mot.



À chaque fois qu'on utilise le template pagination, on doit utiliser le id "pagination_output" et spécifier dans le data- HTML5 le numéro de la présente page. Par exemple:
<div id="pagination_output" data-current_page="6"></div>


EN GÉNÉRAL: ne pas oublier de mettre le data- HTML5 pour la pagination et le data scorm. 
Pour le data scorm, on en met seulement si il y a du data SCORM sur cette page. Donc on met dans le div output (avec ou sans onglet): data-scorm_index="3". Le nombre est simplement l'ordre dans lequel les media apparaisse. Cela commence à 0. S'il n'y a qu'un seul média, sur la page, le seul index sera donc 0.




On peut mettre des tag html à peu près partout dans le data.



Comment mettre des hyperliens:
<a class='hyperlien' href='https://www.google.ca' target='_blank'>hyperlien</a> 

Comment mettre du gras:
<span class='texte_gras'>bold</span>
On peut aussi utiliser <strong> mais il n'est pas "sous notre contrôle". Je conseille donc d'utiliser la classe définit par notre fichier CSS.

Pour faire des listes à puces ou mettre des puces:
Pour faire des listes, utiliser ce code dans les variables data.
"<span class='liste_puce'><ul>" +
		"<li> </li>" +
		"<li> </li>" +
		"<li></li>" +
		"<li> </li>" +
"</ul></span>
Le tag <span> est important alors ne pas oublier de le mettre.
Les + ne sont pas important: c'est simplement pour que ce soit plus facile à lire par un humain.

Pour utiliser une puce dans du texte sans que cela soit à l'intérieur d'une liste, utiliser ce code:
<span class="texte_general_bullet">•</span>
On peut mettre des html tag et des infobulles partout.
Exception:
1) Pas de gras pour les éléments qui sont en League Gothic.
2) Pas d'hyperlien dans les titres de page (qui utilisent League Gothic)
3) Pas d'infobulle dans des fenêtres
4) Évidemment, pas d'infobulle ou d'hyperlien dans des infobulles!


Pour mettre un copyright dans une image ou un diaporame, mettre ces variables dans le fichier data:
bouton_copyright: "bouton_copyright",
fenetre_message_copyright: [
	{icone: "", message: "© suivi du nom du propriétaire du droit d'auteur et de l'année de la première publication.", bouton_non: "", oui: ""}
]


À partir d'un hyperlien, on peut maintenant ouvrir une fenêtre de type général. Elle peut contenir, par exemple, une image. La fenêtre va prendre la taille du contenu. Le contenu est en fait du html, alors on peut mettre les tags que l'on veut. Dans le cas d'une image, IL FAUT SPÉCIFIER LA TAILLE DE L'IMAGE AVEC UN HEIGH ET UN WIDTH. La raison est que si l'image n'est pas dans le cache, la fenêtre va être créée avant que l'image ne soit téléchargée et donc, la fenêtre ne connaîtra pas la taille du contenu et ne sera pas de la bonne grosseur.
Voici comment faire:
<a class='hyperlien' href='javascript:void(0);' onclick='openGeneralWindow(\"\", \"id_page6_fenetre_image_1\", \"Fenêtre avec image\", \"<img src=&apos;../images_activite/387-103-FD_illus_wealthyFamilies.png?rand=1000&apos; width=&apos;629&apos; height=&apos;430&apos; alt=&apos;wealthyFamilies&apos;>\", \"fenetre_html\", optionnel:width, optionnel: height);'>fenêtre avec image</a> "  
En gras:
Pour créer une fenêtre générale, il faut faire attention au id que l'on passe. Puisque ce n'est pas le code qui créé cette fenêtre, il n'y a pas de id qui lui est automatiquement assigné. Il faut donc faire attention de donner un ID UNIQUE à cette fenêtre.
Suggestions:
Si le lien est dans un onglet, utiliser un id comme cela (prendre l'onglet comme base et augmenter de 1 pour chaque nouvelle fenêtre dans l'onglet):
id_onglet1_fenetre_generale_1
Si le lien est dans le texte de la page standard (ou ailleurs), utiliser un id comme cela (prendre la page comme base et augmenter de 1 pour chaque nouvelle fenêtre dans la page):
 id_page6_fenetre_generale_1
En bleu:
C'est le titre de la fenêtre.
En vert:
Le contenu. Dépendant du type de fenêtre, soit du contenu HTML ou soit le nom du fichier d'une page HTML contenant des gabarits.
ATTENTION: si c'est du contenu HTML, les apostrophes ne fonctionneront pas Il faut donc les remplacer par leur version escaped: &apos;

Si on utilise le type fenetre_gabarit, on doit créer une pageHTML avec des gabartis. Procéder comme à l'habitude et enlever tout ce qui n'est pas nécessaire: pagination, etc.
Quelques notes:
- On peut spécifier une taille pour la fenêtre (voir plus bas en orange), mais si on ne le fait pas, ce type de fenêtre a une taille par défaut. Mais, contrairement e au fenêtre de type fenetre_html, la fenêtre ne prend pas la taille du contenu automatiquement.
- Dans le HTML, utiliser subcontainer_inside_window à la place de subcontainer et content_inside_window à la place de content.
- Il est important d'enlever/de ne pas mettre dans les outputs la variable data-scorm_index. Cela n'est pas nécessaire et causera des erreurs.
- On doit utiliser la fonction setWindowMediaSuffix() dans le HTML avant de télécharger les scripts.

En mauve:
Le type de fenêtre. Pour du contenu HTML, utiliser fenetre_html. Pour mettre des gabarits, utiliser fenetre_gabarit.
En orange:
optionnel:width, optionnel: height
Si on le désire, on peut également décider nous-mêmes de la taille de la fenêtre et cela "overwrite" tout le reste: la fenêtre aura cette taille.
En rouge:
L'hyperlien.





Pour créer les title tags des boutons:
1) On doit ajouter le script dans chaque page HTML qui va utiliser les titres. Il est conseillé de toujours le mettre, c'est plus simple:
<!-- Titres pour les boutons -->
<script src="../data/boutons_titres.js"></script>
2) Le fichier data s'appelle boutons_titres.js. Il n'est pas nécessaire de le changer, tout est fait. Par contre, si on voudrait changer la langue, on peut modifier ce fichier. On change les valeurs "titre". Ne pas toucher ni à "bouton" ni à "classe".
3) Seule exception: le disque d'accès. Le titre doit être mis dans le data pagination de chaque activité/étape.

Pour utiliser les onglets version côté droit et les contenus associés à ces onglets, il faut ajouter les classes: 
- "onglets_output_cote" au div "onglets_output";
- "content_onglet_cote" aux div "id_content_onglet_0", "id_content_onglet_1", etc.
Se référer à une des pages exemples html pour une exemple.
Note: le même principe s'applique même s'il n'y a pas d'onglet: si on veut mettre un template sur le côté, à côté de la page standard version côté, on utilise la classe CSS "content_onglet_cote" sur le output div du template qu'on veut à droite.



Pour pouvoir mettre 2 templates un à côté de l'autre, dans le HTML, il faut mettre la classe"two_templates_container" au parent des 2 output div des template (il faut le créer) et mettre des classse supplémentaires au output div de chacun des templates:
- Si le premier template est une image, mettre "template_image_output_for_two_templates".
- Si le deuxième template est une image, mettre " template_image_output_for_two_templates" et " template_image_output_for_two_templates_second". Si le deuxième template est un tableau, mettre "template_tableau_output_for_two_templates". Si le deuxième template est un quiz, mettre " template_quiz_output_for_two_templates".
Aussi, si pertinent, il est important que la variable data HTML5 "data-scorm_index" soit toujours sur le output div dans lequel le template Handlebars est loadé. Donc, si on change la structure pour pouvoir mettre 2 templates un à côté de l'autre, il faut s'assurer que ces variables soient bien sur les output div. Si  on enregistre pas de data SCORM, ceci n'est pas important.
Note: si on veut mettre 2 templates image_audio, mais qu'ils prennent 95% de la page écran au lieu de 315 px on le peut. Comme à l'habitude, il faut NE PAS METTRE la variable taille_petite: true dans le data pour qu'ils prennent 95% de la page écran et on fait ce qui est écrit en haut, mais on rajoute le suffixe "_full" `;a chacune des classes CSS. Donc: two_templates_container devient two_templates_container_full et template_image_output_for_two_templates et template_image_output_for_two_templates_second deviennent template_image_output_for_two_templates_full et template_image_output_for_two_templates_second_full.
Idem si on veut mettre un template image_audio et un tableau en gros (au lieu de petit un côté de l'autre). Donc: two_templates_container devient two_templates_container_full et template_image_output_for_two_templates et template_tableau_output_for_two_templates deviennent template_image_output_for_two_templates_full et template_tableau_output_for_two_templates_full.


Si on met deux templates un en bas de l'autre dans la même page, on peut utiliser la classe " template_output_verticale_margin " pour créer un espace entre les deux. Par exemple:
<div id="image_output_1" class="template_output_verticale_margin"></div>























Gabarit page standard

Pour ouvrir une fenêtre générale de type HTML ou gabarit lorsqu'on clique sur l'icône dans la page standard
Utiliser la variable "fenetre_generale_icone" et remplir les différentes valeurs. Pour connaître les valeurs, voir plus haut dans ce document la section " À partir d'un hyperlien, on peut maintenant ouvrir une fenêtre de type général."
La façon de faire est pratiquement identique aux fenêtres de type message qu'on ouvre dans un quiz.
Notes:
La valeur "parent" n'est pas nécessaire pour l'instant. On peut la laisser vide ou simplement ne pas la mettre.
Comme d'habitude, pour les fenêtres de type générale, il faut s'assurer de donner un id unique.
Si on utilise un type " fenetre_html", il ne faut pas oublier "d'escaper" les guillements, etc. Il faut faire attention puisque dans ce cas, on passe ces variables à la place de créer le code pour ouvrir la fenêtre comme c'est la cas dans la section mentionnée plus haut. La façon de faire est donc différente (utiliser miantenant: \'). Voici un exemple:
{parent: "", id: "id_page_disque_fenetre_generale_1", titre: "Fenêtre avec image (contenu HTML)", contenu: "<img src=\'../images_activite/387-103-FD_illus_wealthyFamilies.png?rand=1000\' width=\'629\' height=\'430\' alt=\'wealthyFamilies\'>", type: "fenetre_html"}

Et finalement, voici un exemple pour ouvrir un type " fenetre_gabarit ":
{parent: "", id: "id_page_disque_fenetre_generale_1", titre: "Gabarit texte avec onglets", contenu: "etape1_page47_fenetre_generale_2.html", type: "fenetre_gabarit", largeur: 100, hauteur: 100}

Pour ouvrir une fenêtre avec un guide
Rajouter le data " guide" et " guide_mobile" dans lesquels on met les images du guide virtuel pour la version normale et la version mobile.
Si on utilise une fenêtre du type gabarit pour utiliser un audio, il est conseillé de ne pas mettre les valeurs indiquées dans le cahier de normes, mais plutôt les suivantes:
largeur: 380
hauteur: 180
La raison est qu'avec ces valeurs, il y aura assez de place si on ouvre la fenêtre copyright de l'audio (si présent). Bien sûr, s'il n'y a pas de copyright ou si on ne veut pas utiliser ces valeurs, il est possible de mettre ce qu'on veut. Il faut seulement s'assurer que les valeurs fonctionnent autant sur la version "desktop" que mobile.
Également, on ne doit pas mettre de titre dans le data. Le titre est optionnel pour plus de flexibilité, mais typiquement, il ne doit pas y avoir de titre lorsqu'un audio est seul.
Attention: pour permettre cela, le titre est maintenant optionnel pour le gabarit image_audio, MAIS il faut toujours un titre pour des images avec audio et segments sinon cela causera des erreurs.



Gabarit boutons côté (boutons ressources et référence)

Bouton ressources et références
Dans le data bouton_ressources et bouton_references, mettre le nom du bouton (sans le chemin complet ou l'extension). On peut ainsi choisir la langue du bouton.

Mettre une ressource de type lien
Pour mettre un hyperlien dans ressources:
Écrire la ressource de cette façon dans le fichier data:
 {ressource: "ressource 1", lien: "https://www.google.ca"}

Mettre une ressource téléchargeable
Pour mettre une ressource téléchargeable, utiliser la variable ""telecharger". Par exemple:
	{ressource: "Une ressource pdf", telecharger: "../pdf/image_1.pdf"}
Ceci fonctionnera sur la plupart des fureteurs récents, sauf Internet Explorer. Par contre, c'est préférable (et obligatoire sur Firefox) que la ressource soit sur le même serveur que le cours. Sinon, le fureteur ouvrira la ressource dans une nouvelle fenêtre, comme un lien normal.

Mettre une référence
Exemple:
{reference: "Brym & Lie, 2015, p. 147."}



Gabarit image seule/audio seul/ image avec audio/ image avec audio et segments (template image_audio.html)

Type de l'audio:
Les fichiers audio doivent être en mp3.

Zones sensibles:
Pour les zones sensibles, on doit entrer leur x, y, width et height. Ces valeurs sont basées sur la taille de la région de l'image, c'est-à-dire: 315 par 236 pour le format petit et 474 par 236 pour le format large.

Format d'image large:
Pour utiliser la version large du template image_audio, utiliser la variable "taille_large: true" dans le fichier data.

Nombre maximum de segments audio par sous-onglet:
 
Pour une image audio avec segments, s'il y en a plus que 7, cela créé un nouveau sous-onglet automatiquement. Si on ne change rien aux fichiers data, la valeur par défaut est de 7 segments maximum par onglet. Mais si on veut, on peut ajouter la variable "nombre_items_segment" et mettre la valeur que l'on désire. Par exemple, ceci mettra 5 segments maximum par onglet:

zone_supplementaire: true,
zone_supplementaire_multiple: false,
zone_segments: [{
titre: "Segments",
nombre_items_segment: 5,
segments: [
{titre: "Titre du segment 1", temps: "03:42"},
{titre: "Titre du segment 2", temps: "03:02"},
{titre: "Titre du segment 3", temps: "01:42"},
{titre: "Titre du segment 4", temps: "13:42"},
etc.
]
}]


Légende et boutons pour image audio avec segments:
Avec des segments, chaque image/audio a ses boutons: légende, transcription, version textuelle et copyright qui lui sont propre. Tous ces boutons sont optionnels. Mais si on les met, on doit le faire pour chaque image qui les utilise. Donc, dans le data, on doit mettre ceci, par exemple, pour chaque image qui utilise tout les boutons (et changer les valeurs à chaque fois):
 
legende: "Légende1",
fenetre_message_legende: [
	{icone: "", message: "1Ceci est une légende! Et ceci est du texte qui est dans la légende!", bouton_non: "", oui: ""}
],
fichier_transcription: "../pdf/image_1.pdf",
version_textuelle: "1Version textuelle",
fenetre_message_version_textuelle: [
	{icone: "", message: "1Ceci est une description de l'image.", bouton_non: "", oui: ""}
],
fenetre_message_copyright: [
	{icone: "", message: "1© suivi du nom du propriétaire du droit d'auteur et de l'année de la première publication.", bouton_non: "", oui: ""}
]

S'il n'y a pas de segment, cela veut dire qu'il n'y a qu'une seule image/audio. On met donc ces variables une seule fois.

Taille:
Pour les vidéos, image/audio et diaporama sans texte: par défaut, ils seront à 95% de la page écran.

Pour avoir la version petite pour l'image, utiliser taille_petite: true pour la verison 315px et taille_large pour la version 474px.


Gabarit diaporama

Data pour le diaporama:
vitesse: vitesse du diaporama (pause entre chaque diapo). C'est une vitesse globale: toutes les diapos vont arrêter ce même temps. Le temps est en seconde. Marqué sans guillemet.

Pour diaporama avec texte:
1) Mettre avec_texte à true. Sinon, le mettre à false.
2) Selon le cahier des normes, les images ne sont pas supposées avoir de titre. Mais le code l'accepte. Pour enlever le titre, il faut donc simplement laisser le titre vide dans le data ou enlever la variable.
3) De la même façon, selon le cahier de normes, chaque image a un texte et un titre pour ce texte. Mais le code permet de ne pas en avoir. Il faut donc s'assurer que chaque image ait qq chose d'inscrit dans la variable texte et dans la variable texte_titre.
4) Il est possible d'insérer des paragraphes dans les texte. Il suffit d'utiliser le tag html <p></p>.

Taille:
Pour les vidéos, image/audio et diaporama sans texte: par défaut, ils seront à 95% de la page écran.

Pour avoir la version petite pour le diaporama ou diaporama avec texte, utiliser taille_petite: true dans le data.





Gabarit vidéo

Type des vidéos (source):
Les fichiers vidéos doivent être en mp4.

Taille:
Pour les vidéos, image/audio et diaporama sans texte: par défaut, ils seront à 95% de la page écran.

Pour avoir la version petite pour le vidéo et choisir sa taille, mettre dans le data la variable taille_definie: true et ne pas mettre une valeur plus grande pour le width que 474 (mais sinon vous pouvez mettre n'importe quelle valeur en bas de cela). Il est maintenant seulement nécessaire d'inscrire le width: le height n'est plus nécessaire pour que la taille du vidéo soit adaptative.

Pour faire le gabarit V2 (vidéo à droite), on ne peut pas laisser le défaut de 95% de la page écran car cela ne fonctionnera pas pour le vidéo. Il faut donc obligatoirement utiliser la variable taille_definie true et un width max de 474px (comme pour un vidéo qui ne prend pas toute la largeur de 95%).

Page de garde:
Pour mettre une page de garde au début et à la fin du vidéo, on utilise le data "page_garde". On doit mettre le chemin complet du fichier. L'image prendra la taille du vidéo. Donc, si on ne veut pas que l'image soit déformée, elle doit avoir le même ratio que le vidéo.

Bouton sous-titres:
Pour mettre le bouton sous-titres, on doit spécifier le fichier dans le data " bouton_sous_titres". Les choix sont "bouton_sous_titres" pour français et " bouton_sous_titres_english" pour anglais.
On peut créer de nouveaux boutons pour d'autres langues dans le dossier images_generales. Bien qu'on peut nommer les boutons de la façon que l'on veut, il est important qu'il y ait toujours deux fichiers. Un pour la version non active et un pour la version active. Les deux DOIVENT avoir le même nom de fichier, mais la version active doit avoir le suffixe "_active". Par exemple:
bouton_sous_titres_english.png
bouton_sous_titres_english_active.png


Sous-titres

Utiliser le data " fichier_sous_titres" pour mettre un fichier.vtt pour que le vidéo ait des sous-titres.

Pour faire fonctionner les sous-titres sur Internet Explorer, on doit faire l'une des deux choses suivantes:

1) S'assurer que le serveur reconnaisse les fichiers de type .vtt;

ou

2) Mettre un fichier .htaccess dans le dossier du projet, à la racine (root). Ce fichier contiendra la ligne suivante:

AddType text/vtt .vtt

Référence:
https://www.iandevlin.com/blog/2016/05/html5/help-with-webvtt


Langue des sous-titres

Pour faire fonctionner les sous-titres, particulièrement sur iOS, il est important de spécifier la langue utilisée. On le fait en utilisant le data " fichier_sous_titres_srclang".

On utilise "en" pour anglais et "fr" pour français. Ces codes ne sont PAS propre au projet et sont des codes utilisés par les fureteurs Web. Ce sont des codes de langue ISO. Se référer au document suivant pour d'autres langues:

http://www.w3schools.com/tags/ref_language_codes.asp


Gabarit texte (et précisions)


Gabarits précisions
Le gabarit précisions n'existe pas. Simplement utiliser le gabarit texte et utiliser du html pour créer le texte de précisions, c'est-à-dire la balise <ul>.
Si on veut des chiffres au lieu des puces, simplement utiliser <ol>.
Dans les deux cas, ne pas oublier d'utiliser la balise <span class='liste_puce'>.
S'Il y a peu de précisions, on peut utiliser le petit format de texte en mettant la variable "colonne: true" dans le data.



Gabarits quiz

Data reponses:
Pour les quiz, le data reponses commence toujours à l'index 0. Pour chaque item, séparer la réponse par une virgule. Ne pas mettre d'espace.
Pour un quiz à choix multiple, pour chaque groupe de réponse, séparer les réponses par un point-virgule. Et comme à l'habitude, séparer chaque item par une virgule.

Transformer un gabarit rubrique en quiz:
Pour transformer le template rubrique en quiz, on ajoute simplement la variable "quiz: true" dans le data.

Comment insérer les inputs (dropdown ou champs de texte vide) dans un quiz texte avec liste ou champs:
Dans un quiz texte avec liste ou champs (QL7 ou QCH1,) pour mettre les inputs (dropdown ou champs de texte vide):
- Dans un quiz texte avec liste (QL7): dans le fichier data faire comme on fait dans les autres quiz, c'est-à-dire mettre une liste d'items. Par exemple:
items: [
	{liste: [{choix: "A choix 1"}, {choix: "A choix 2"}, {choix: "A choix  "}]},
	{liste: [{choix: "B choix 1"}, {choix: "B choix 2"}, {choix: "B choix 3"}]},
	{liste: [{choix: "C choix 1"}, {choix: "C choix 2"}, {choix: "C choix 3"}]},
	{liste: [{choix: "D choix 1"}, {choix: "D choix 2"}, {choix: "D choix 3"}]},
	{liste: [{choix: "E choix 1"}, {choix: "E choix 2"}, {choix: "E choix 3"}]},
	{liste: [{choix: "H choix 1"}, {choix: "H choix 2"}, {choix: "H choix 3"}, {choix: "H choix 3"}, {choix: "H choix 3"}, {choix: "H choix 3"}, {choix: "H choix 3"}, {choix: "H choix 3"}]}
]
Ensuite, dans la variable texte, écrire le texte normalement. À l'endroit où l'on veut entrer un dropdown menu, on met le tag special <insert_quiz_input>. Le permier tag correspondra au premier item, le deuxième tag au deuxième item, etc. Le nombre de tags doit correspondre au nombre d'items (qui correspond au nombre de réponses dans la variable reponses).
- Dans un quiz texte avec champs (QCH1): le liste d'items n'est pas nécessaire. Simplement utiliser le tag <insert_quiz_input> le nombre de fois que l'on désire dans la variable texte.
Pour le reste, ces deux quiz sont identiques aux autres et utilisent les mêmes variables.

Quel est l'ordre des champs vides d'un quiz tableau champs, quiz texte liste ou quiz texte donnée qui correspond à l'ordre du data reponses:
L'ordre des champs vide (pour correspondre à l'ordre du data reponses) est de gauche à droite et de haut en bas (comme on lit un livre).

Comment avoir un quiz neutre:
Dans le data:
- Simplement enlever la variable "reponses".
- Ensuite, si on veut avoir une fenêtre de rétroaction neutre (au lieu d'une correction avec bonne ou mauvais réponse), on garde la variable "texte" dans le data "fenetre_message_retroaction" et on enlève toutes les autres variables.

Comment créer une fenêtre de rétroaction avec onglet (tout en gardant notre message normal de rétroaction dans le 1er onglet):
1) On crée notre page HTML avec nos onglets, comme on le ferait pour n'importe qu'elle fenêtre générale avec gabarit.
2) On crée notre variable fenetre_message_retroaction comme on le fait normalement dans le data du quiz.
3) On rajoute la nouvelle variable suivante dans le data:
fenetre_message_retroaction_avec_gabarit: [
	{contenu: "page_test_onglet_1_fenetre_generale.html", type: "fenetre_gabarit_retroaction", largeur: 360, hauteur: 200}
]

Ceci est très semblable à lorsqu'on crée une fenêtre générale avec gabarit. Le contenu est notre fichier HTML, le type doit être: " fenetre_gabarit_retroaction " et la largeur et hauteur sont facultatives.
4) Dans notre fichier HTML, pour le contenu du 1er onglet (de n'importe quel onglet en fait, mais typiquement ce sera le premier), au lieu de mettre le data comme on le met habituellement, on met la fonction suivante:
getContentRetroactionWindowForTextTemplate().

Par exemple:
Handlebars.getTemplateAjax("texte", "id_content_onglet_0", getContentRetroactionWindowForTextTemplate());
Au lieu de:
Handlebars.getTemplateAjax("texte", "id_content_onglet_0", dataTexte1);

Comment créer le data pour un quiz tableau champs:
Le data est identique à tous les autres quiz pour ce qui est du titre, boutons et les fenêtres. Pour les colonnes et les lignes, voici un exemple:
colonnes: [
	{colonne: "Colonne A "},
	{colonne: "Colonne B"},
	{colonne: "Colonne C"},
	{colonne: "Colonne D"}
],
lignes: [
	{ligne: "Ligne 1", donnee: ["Ligne 1A", "", "Ligne 1C", ""]},
	{ligne: "Ligne 2", donnee: ["", "Texte seulement", "", "10202"]},
	{ligne: "Ligne 3", donnee: ["Ligne 3A", "", "Ligne 3C", "Ligne 3D"]},
	{ligne: "Ligne 4", donnee: ["", "Ligne 4B", "", ""]},
	{ligne: "Ligne 5", donnee: ["Ligne 5A", "Ligne 5B", "Ligne 5C", "Ligne 5D"]}
],

Dans "lignes", il y a une variable "donnee". C'est un array de texte. Le nombre d'items dans chaque array doit nécessairement correspondre au nombre de colonnes dans la variable "colonnes". Donc, dans cet exemple, il y a 4 colonnes, ce qui veut dire que chaque array "donnee" doit avoir 4 items.
Si on laisse un item vide, c'est-à-dire: "", cela signifie qu'on veut laisser un champs vide pour que l'étudiant puisse le remplir.
Le nombre total d'items vides doit correspondre au nombre total de réponses de la variable "reponses".

Comment créer le data pour un quiz tableau liste:
Le data est identique à tous les autres quiz pour ce qui est du titre, boutons et les fenêtres. Pour les colonnes et les lignes, c'est très semblable à quiz tableau champs. 
Plus précisément, la différence est que "donne" au lieu d'être un array de string et un array de data. Ce data contient deux variables:
- type: Soit "texte" si c'est du texte ou un nombre ou soit "liste" si c'est une liste contenant des items que l'étudiant peut choisir.
- contenu: si c'est le type "texte" le contenu contient un string. Si c'est le type "liste", le contenu est un array contenant les items de la liste (voir l'exemple plus bas pour savoir comment écrire l'array).
Le data est mis sur plusieurs lignes pour en faciliter la lecture.
Voici un exemple:
	colonnes: [
		{colonne: "Colonne A "},
		{colonne: "Colonne B"}
	],
	lignes: [
		{ligne: "Ligne 1",
		donnee: [
			{type: "texte", contenu: "Ligne 1A"},
			{type: "liste", contenu: [{choix: "choix 1"}, {choix: "choix 2"}, {choix: "choix 3"}]},
			{type: "texte", contenu: "Ligne 1C"},
			{type: "liste", contenu: [{choix: "choix 1"}, {choix: "choix 2"}, {choix: "choix 3"}]}
		]
		},
		{ligne: "Ligne 2",
		donnee: [
			{type: "liste", contenu: [{choix: "choix 1"}, {choix: "choix 2"}, {choix: "choix 3"}]},
			{type: "texte", contenu: "Texte seulement"},
			{type: "liste", contenu: [{choix: "choix 1"}, {choix: "choix 2"}, {choix: "choix 3"}]},
			{type: "texte", contenu: "10202"}
		]
		},

	],



Les options pour un quiz liste à côté d'une image:
Note 1: Même si ces options ont été créées pour un quiz liste à côté d'une image, en fait, ces options sont toujours disponibles pour un quiz liste qu'il soit à côté d'une image ou pas. 
Note 2: Le quiz liste à côté d'une image utilise exactement le même template qu'un quiz liste qui n'est pas à côté d'une image. Il n'utilise pas un template différent. Le data est également identique.
Voici les options:
- Le titre est optionnel (comme pour tous les autres quiz d'ailleurs).
- Les items sont optionnels. On peut soit les enlever complètement, soit tous les mettre, ou soit en mettre sur certaines lignes et ne pas en mettre sur d'autres lignes.





Gabarit disque et processus d'accès

Pour utiliser un disque/processus d'accès et montrer la progression des étapes/tâche:
Note: Le même code/méthode est utilisé que ce soit pour le disque ou le processus d'accès.
Il y a 2 choses à faire:
1) Sur le div "pagination_ouput" de chaque page, utiliser la variable HTML5 "scorm_disque_etape_index".
IMPORTANT: 
- La tâche doit être mis à 0. Après incrémenter de 1 pour chaque nouvelle étape.
- Chaque page de la même étape/tâche doit avoir le même chiffre. Donc si l'étape 1 à 4 pages, chacune de ces pages vont avoir le chiffre 1.
2) Sur le  div "disque_ouput" (ou "processus_ouput"), dans la page html qui contient le disque d'accès, utiliser la variable HTML5 data-scorm_disque="true".

Pour ajouter un icône de disque d'accès:
Note: Le même code/méthode est utilisé que ce soit pour le disque ou le processus d'accès.
Aller dans le fichier data pour la pagination et rajouter:
disque_icone_lien: [
	{lien: "disque.html", titre: "Retour au disque d'accès"}
]
ou bien:
disque_icone_lien: [
	{lien: "processus.html", titre: "Retour au processus d’accès"}
]

(Le lien et le titre sont des exemples: ils peuvent être changés selon la situation.)
Le lien étant la page html du disque/processus et le titre, le titre qui apparaît dans l'infobulle de la pagination.

Il faut également mettre le message qui apparaît quand on clique sur le disque:
fenetre_message_terminer: [
	{icone: "icone_avertissement", message: "Avez-vous terminé l’activité?", bouton_non: "bouton_non", oui: "oui"}
]

Nouveau: le disque et le processus ne montre plus le progrès de l'étudiant.
Donc, ce qui est écrit juste en haut n'est plus complètement valide. L'explication est gardée ainsi au cas où il serait décidé dans le futur de revenir à l'ancienne méthode.
Les nouvelles règles sont donc:
- Le data HTML5 "data-scorm_disque" n'est plus nécessaire sur le output div du disque/processus dans le HTML.
- Dans le data pagination de chaque étape du processus/disque, le data "fenetre_message_termine" n'est plus nécessaire.
- Les data "decouvrez" et" appliquez" dans le data du disque ou processus ne sont plus nécessaires.
- Mais on doit absolument garder le data HTML5 "data-scorm_disque_etape_index" sur le output div du template pagination dans le HTML. Il sert à autre chose, pas seulement pour le disque/processus.

Pour mettre l'aide à la navigation dans le disque ou le processus d'accès:
Il faut mettre la variable "aide_navigation" à true dans le fichier data du disque ou processus.
Ensuite, il faut utiliser la variable "fenetre_generale_aide_navigation" pour le contenu de la fenêtre d'aide à la navigation. Par exemple:
fenetre_generale_aide_navigation: [		
	{parent: "", id: "id_page_processus_fenetre_generale_aide", titre: "Aide (fenêtre de type HTML)", contenu: "Ceci est une fenêtre d'aide. Texte explicatif. Etc.", type: "fenetre_html", largeur: 400, hauteur: 300}
]
C'est exactement la même façon de procéder que pour le bouton tonif (par exemple) de la page standard.  Pour plus de détails voir la section qui traite de la variable "fenetre_generale_icone" (faire une recherche pour "fenetre_generale_icone" dans ce document).

Comment changer les chiffres sur le processus d'accès:
Par défaut, les chiffres seront automatiquement écrit pour chaque étape: 01, 02, etc. Mais dans le data, si la variable "caractere" est présente, il est possible de mettre le caractère que l'on veut (ne pas dépasser deux caractères de préférence). Par exemple:
{caractere: "A",
etape: "Titre de l'étp 1", lien: "petape1_page8.html", temps: "50 min.",
infobulle_acces: [
	{nom: "Objectif", texte: "Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry."}
]
}

Sinon, si on veut utiliser les chiffres par défaut, on ne met simplement pas la variable "caractere".



Gabarit citations réflexions

Comment faire l'image des personnages:
En théorie, n'importe quelle taille d'image peut être prise, mais pour garder la mise en page souhaitée, il est préférable d'utiliser des images de 126px par 132px.

Comment changer les différentes options:
-  La sorte de phylactère: la queue du phylactère peut être celle d'une citation (triangle) ou celle d'une réflexion (groupe de petits cercles). Il faut changer la variable "type" dans le data (voir l'exemple). Les deux seules valeurs possibles sont "citation" ou "reflexion" (sans accent).
- 1 ou 2 personnages: Le premier personnage est obligatoire. Le 2e non. Simplement enlever le 2e personnage dans le data si on a besoin que d'un seul personnage.
- La couleur: par défaut le phylactère du premier personnage sera bleu et le phylactère du 2e personnage sera gris. Si on veut changer cela, on ajoute la variable "couleur" (voir l'exemple, personnage 2). Les deux seules valeurs possibles sont "bleu" ou "gris". Ceci va changer la couleur peu importe quel est le type de phylactère (citation ou réflexion).
- La largeur du texte: les textes dans les phylactères (pour un ou deux personnages) ont des valeurs par défaut. Si on veut les changer, on ajoute la variable "largeur" est on met une valeur  (voir l'exemple, personnage 2). Si on met des valeurs trop grande (surtout lorsqu'il y a deux personnages), cela peut donner des résultats non souhaités, comme par exemple, mettre les personnages un en dessous de l'autre au lieu d'un à côté de l'autre.
Exemple du data:
personnage1: [
	{image: "../images_activite/citation_reflexion_marie_curie.png",
	image_copyright: "© Stockphoto-graf/Shutterstock © Cégep à distance",
	nom: "Marie ",
	type: "citation",
	texte: "Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
	}
],
personnage2: [
	{image: "../images_activite/citation_reflexion_caroline_clark.png",
	image_copyright: "© Stockphoto-graf/Shutterstock © Cégep à distance",
	nom: "Caroline Clark",
	type: "reflexion",
	couleur: "bleu",
	largeur: "500",
	texte: "Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
	}
]



Infobulles

Comment mettre des infobulles:
Attention! Il faut utiliser \" à chaque fois qu'on veut utiliser ".
Avec le mot qui est stylisé selon le cahier de norme (texte normal):
<a class='texte_infobulle' href='javascript:void(0);' onmouseover='openInfobulle(event, this, \"contenu\", \"\", \"Ceci est un test.\");' onmouseout='closeInfobulle(event, this);' ontouchstart='openInfobulle(event, this, \"contenu\", \"\", \"Ceci est un test.\", true);' ontouchend='closeInfobulle(event, this, true);'> infobulles </a>

Avec le mot qui n'est pas stylisé autre que son style de base (un titre par exemple):
<span class='texte_infobulle_sans_effet' onmouseover='openInfobulle(event, this, \"contenu\", \"\", \"Ceci est un deuxième test avec plus de texte.\");' onmouseout='closeInfobulle(event, this);' ontouchstart='openInfobulle(event, this, \"contenu\", \"\", \"Ceci est un deuxième test avec plus de texte.\", true);' ontouchend='closeInfobulle(event, this, true);'> Titre de l’activité </span>

Rappel: On peut toujours choisir le type d'infobulle qu'on montre en changeant le type pour "contenu" ou "message".
ATTENTION: les apostrophes ne fonctionne pas dans les fonctions javascript. Il faut donc les remplacer par leur version escaped: &apos;
Par exemple:
<a class='texte_infobulle' href='javascript:void(0);' onmouseover='openInfobulle(event, this, \"contenu\", \"\", \"Ceci est un test; l&apos;éléphant \");' onmouseout='closeInfobulle(event, this);' ontouchstart='openInfobulle(event, this, \"contenu\", \"\", \"Ceci est un test; l&apos;éléphant \", true);' ontouchend='closeInfobulle(event, this, true);'> L'éléphant</a>

C'est également possible de mettre des tags html dans les infobulles. Par exemple:
<a class='texte_infobulle' href='javascript:void(0);' onmouseover='openInfobulle(event, this, \"contenu\", \"\", \"Ceci est un test. <span class=&apos;texte_gras&apos;>bold</span> <h1>test</h1>\");' onmouseout='closeInfobulle(event, this);' ontouchstart='openInfobulle(event, this, \"contenu\", \"\", \"Ceci est un test. <span class=&apos;texte_gras&apos;>bold</span> <h1>test</h1>\", true);' ontouchend='closeInfobulle(event, this, true);'> infobulles </a>



Zones supplémentaires

Partials:
(Par exemple, pour zone d'information et bloc-notes.)
Pour ne pas avoir à répéter le code partout où sont utilisé ces éléments, un partial est utilisé. En gros c'est un template dans un template.
Le nom du partial est: partial_zone_supplementaire.
Comment cela fonctionne:
1) Il faut compiler le partial AVANT de compiler le template parent qui va l'utiliser. Contrairement au reste, l'ordre est IMPORTANTE. Regarder gabarit_page_standard pour un exemple de comment faire. Simplement copier/coller une ligne qui utilise déjà ce principe. Par exemple:
Handlebars.getTemplateAjax("partial_zone_supplementaire", "", {}, Handlebars.getTemplateAjax, ["diaporama", "id_content_onglet_0", dataDiaporama1]);
2) Une fois loadé, il faut enregistrer le partial pour pouvoir l'utiliser dans le template. Cette étape se fait toute seule.
3) Un partial n'a AUCUN data. Il ne peut être utilisé seul. Il prend donc le data du parent (du template qui l'utilise). En d'autre mot, le data vient uniquement d'un fichier data d'un template comme c'est toujours le cas. Utiliser un partial ne fait pas exception à cette règle.

Comment faire le data:
-  Pour NE PAS mettre une zone supplémentaire dans un template:
Dans le data, mettre la variable zone_supplementaire à false ou ne pas mettre aucun data relié à la zone supplémentaire.
- Pour mettre une zone supplémentaire dans un template:
Dans le data, mettre la variable zone_supplementaire à true. Ensuite, mettre soit le data pour la zone d'information ou le data pour le bloc-notes ou le data pour le texte avec image (avec ou sans titre).
- Pour mettre une zone supplémentaire avec des onglets:
Dans le data, mettre la variable zone_supplementaire à true ainsi que la variable zone_supplementaire_multiple à true également. Ensuite, mettre le data et pour la zone d'information et pour le bloc-notes.
S'il y a le bloc-notes, il doit y avoir des fenêtres avec message lorsque le bouton enregistrer est utilisé par l'utilisateur. Donc, ne pas oublier de mettre le data pour ces fenêtres dans le fichier data. Il doit y avoir fenetre_message_enregistrer et fenetre_message_valider. Par exemple:
fenetre_message_enregistrer: [
	{icone: "", message: "Your notes have been saved.", bouton_non: "", oui: ""}
],
fenetre_message_valider: [
	{icone: "", message: "The notepad is empty; no data has been saved. Enter your notes before clicking Save.", bouton_non: "", oui: ""}
]

Visuel des zones supplémentaires:
Les zones "À noter", bloc-notes et segments peuvent être mises avec les gabarits suivants:
- vidéo
- image et/ou audio

Les zones "À noter" et bloc-notes peuvent être mises avec les gabarits suivants:
- diaporama sans texte
- texte
- rubriques
- tableau
- quiz réponse courte
- quiz donnée

Pour les vidéos, image/audio et diaporama sans texte:
Quand le média prend 95% de la page écran, la zone va automatiquement en bas et est grise. Ceci est le défaut.

Lorsque ces 3 gabarits ont une des tailles petites (il faut le spécifier) et pour tous les autres gabarits (cela se fait automatiquement), les zone vont sur le côté et sont blanches et lorsqu'il n'y a plus assez de place parce que le fureteur est trop petit (bref leur version adaptative), la zone va en bas et est grise.

